
１１．本時の学習計画 

本時の目標 

〇決められたマナーを守って，最後まで気持ちよくゲームをすることができる。 

〇自分の気持ちを相手に伝えるとともに，相手の思いを想像しようとすることができる 

 

時間 
学習内容 

活動 

教師の支援及び留意点（〇） 評価（☆） 

全体 Ａ児 Ｂ児 Ｃ児 準備物 

1分 

 

 

 

１分 

 

 

 

３分 

 

 

 

 

 

5分 

 

 

 

 

 

 

１．はじめのあいさつをする。 

 

 

 

２．学習の流れを確認する。 

 

 

 

３．前時の振り返りと，お互い

が気持ちよくゲームをす

るためのマナーについて

確認する。 

 

 

４．今日のゲームの確認をす

る。 

・新しいルールについて確認す

る。 

 

 

 

〇よい姿勢ではじめられるように

言葉がけをする。 

 

 

〇電子黒板に示す。 

（全体を通して） 

 

 

〇ホワイトボードに提示し，いつ

でも確認できるようにする。 

〇集中が途切れないように，一緒

に読んだり，質問をしたりする。 

 

 

 

 

〇新しく追加されたカードと説明

を拡大して示す。説明後，実物を見

せる。 

 

 

 

 

 

 

〇集中して聞くことができ

ていたら褒める。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

〇引き続き集中して話を聞

くことができるよう，視線

を合わせたり，姿勢をほめ

たりする。 

 

 

 

 

 

〇注意が向くように声を掛

ける。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

〇集中力が切れてくると思

われるので，そばで見守る。

（T2） 

 

 

 

 

 

 

〇注意が向くように声を掛

ける。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

〇不安になるとこだわりの

発言，行動が見られ始める

ので，安心できるよう答え

たり，見通しがもてる声掛

けをしたりする。 

 

 

 

 

・タブレット

（スライド） 

 

 

・ホワイトボ

ード（振り返

り用） 

・マナーが書

かれたもの 

 

 

 

・ワイルド，

リバースの

説明 

 

 



３分 

 

 

 

 

 

 

 

２分 

 

 

 

 

 

 

１５分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

５．個人の目標と係を確認す

る。 

 

 

 

 

 

 

６．ゲームの準備をする。 

 

 

 

 

 

 

７．ゲームをする。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

〇目標を個人用のホワイトボード

に貼り提示しておく。 

〇マナーを再度確認する。 

 

 

 

 

 

〇あらかじめ決まっている役を確

認する。 

 

 

 

 

 

〇ゲーム中は全体を見守る。望ま

しい行動や声掛けが見られたら，

肯定的に評価する。ゲームがスト

ップする，落ち着かなくなった児

童がいるなどのやむを得ない状況

のときは支援をする。（T1） 

〇ゲーム中は児童と一緒にゲーム

に入る。基本，児童と同じ動きをす

る。（T2） 

〇ゲームのルールを忘れていたと

きのために，ルールを説明したス

ライドをいつでも提示できるよう

にしておく。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

〇自分から手伝ってほしい

と言ったときには支援をす

る。基本的には 1 人で準備

をするように促す。 

 

 

 

〇振り返りで想起しやすい

ように，マナーを意識して

友だちに声を掛けていた

り，行動したりしたときは，

賞賛の声を掛ける。 

☆決められたマナーを理解

し，自分で意識して実践す

ることができたか。（観察） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

〇困っている様子が見られ

たときは支援する。 

 

 

 

 

 

〇振り返りで想起しやすい

ように，クラスで決めたマ

ナーが書かれたものをそば

に置き，できていたら指導

者が印を付けておく。 

☆決められたマナーについ

て支援を受けながら実践

し，ゲームに最後まで参加

することができたか。（観

察） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

〇自分から手伝ってほしい

と言ったときには支援をす

る。基本的には 1 人で準備

をするように促す。 

 

 

 

〇振り返りで想起しやすい

ように，クラスで決めたマ

ナーが書かれたものをそば

に置き，できたら一緒に印

を付けておく。 

☆決められたマナーについ

て，ホワイトボードで確認

しながら実践することがで

きたか。（観察） 

 

 

 

 

 

・ホワイトボ

ード（個人

用） 

 

 

 

 

 

・ウノ 

・マスコット 

・不織布 

・ブロック 

・ケース 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・マナーを守ってみんな

と楽しくゲームをしよ

う。 

・自分の気持ちを相手に

伝えたり，相手の思いを

考え，伝えたりしてみよ

う。 

・マナーを守って最後ま

で楽しくゲームをしよ

う。 

・自分の気持ちを相手に

伝えよう。 

・マナーを守って楽しく

ゲームをしよう。 

・自分の気持ちを相手に

ことばで伝えよう。 



２分 

 

 

１０分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2分 

 

 

1分 

８．片付けをする。 

 

 

９．振り返りをする。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１０．次時の確認をする。 

 

 

１１．おわりのあいさつをす

る。 

〇準備のときと同じ支援をする。 

 

 

〇記号や表情カードを活用し，全

員が気持ちを伝えることができる

ようにする。 

〇話し合いに入り，対話につなが

りをもたせる。（T1） 

〇児童の話を聞き，ホワイトボー

ドに記録する。（T2） 

〇達成できたマナーには印を付け

ることで，視覚的にも達成できた

ことを示す。 

〇今日のゲーム場面で新しいルー

ルとなりそうな声掛け，行動があ

れば，取り上げる。 

 

 

〇次時への見通しをもたせる。 

 

 

〇よい姿勢で終われるように言葉

掛けをする。 

 

 

 

 

〇板書を参考にしながら振

り返るように促す。 

〇肯定的な声掛けをするこ

とで，振り返りに意欲をも

たせる。 

☆振り返りを通して，お互

いが気持ちよくゲームがで

きたかを確認し合ったり，

友だちの思いを想像して相

手にことばで伝えたりする

ことができたか。（観察，発

言，ホワイトボード） 

 

 

 

〇ゲーム中に記録したホワ

イトボードを見ながら一緒

に振り返る。 

〇振り返り中は集中力が切

れることが予想されるた

め，そばで見守る。 

☆自分の気持ちを記号や絵

などを使って伝えることが

できたか。（観察，発言，ホ

ワイトボード） 

 

 

 

〇ゲーム中に記録したホワ

イトボードを見ながら一緒

に振り返る。 

〇集中できていないときは

声を掛ける。 

☆振り返りを通して，お互

いが気持ちよくゲームがで

きたかを確認し合ったり，

自分の気持ちをことばで表

現しようとしたりしていた

か。（観察，発言，ホワイト

ボード） 

 

 

 

・評価カード

（記号，イラ

スト） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


